Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 1 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
8 5[14] +0 14 0

Schaden [ ][I ILJLILILIL]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 0 GM

Die Schuld, wegen der er herkam, ist langst abgetragen; geblieben ist er trotzdem. Zwerge, sagt man in
Schwarzfels, rechnen anders als andere Leute, und bei Delg stimmt es sogar: Er weif3, wie viele Schritte
der Weg vom Tor zum Moor hat, und wie viele Nachte sein Vorrat reicht.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 2 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
13 5[14] +0 13 2.000

schaden [ ][ 1L]LILILIOIOIDICILIEI]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 500 GM

Reden tut er wenig, und wenn, dann Zahlen. Im Moor hat ihm das den Spitznamen eingebracht, tber den
die anderen lachen und der ihm gleichgultig ist. Was er nicht sagt: Er zahlt auch die Leute, mit denen er
hinausgeht, und er z&hlt sie auf dem Riickweg noch einmal.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 3 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
20 5[14] +1 12 4.000

LT o 0

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 650 GM

Die Decke kam ohne Vorwarnung, und dann war es dunkel und eng und still. Zwei Tage lang hat er die
Schlage von oben gehort und mitgezahlt, weil ihm nichts anderes einfiel. Bei elftausend war das Licht
wieder da, und Giber ihm stand Cassia mit aufgeschirften Handen. Seitdem widerspricht er ihr nicht.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 4 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
23 3[16] +2 11 8.000

schaden [ ]I 1]LILIOIOIOOHOOO0OHUOOOOLH]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0

Ristung Kettenhemd TP je Wurfel +0 RK-Bonus +0

schild Schild +1 DAZUGEKOMMEN Kettenhemd (gekauft);

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag), Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile (gefunden); Schild +1
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x (gefunden)

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 800 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1

Was er aus den Grabern mitnahm, war ein Schild mit einer Delle, die nicht von ihm stammt. Das
Kettenhemd hat er gekauft, die Pfeile fand er in einer Nische zusammen mit dem, der sie nicht mehr
brauchte. Er trégt jetzt mehr Eisen als je zuvor und geht darum langsamer, was ihm recht ist.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 5 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
25 3[16] +2 10 16.000

schaden [ ][ 10]1LIIOIOOHHOOOOHUOOOOOLON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Ristung Kettenhemd

. . DAZUGEKOMMEN Speer +1 mit schwacher magischer
Schild Schild +1 Fahigkeit (gefunden)
Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 950 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit

Der Speer war in einer Wand verkeilt, und Delg hat eine halbe Nacht gebraucht, um ihn herauszuarbeiten,

statt zu schlafen. Er tut so, als wére es eine gewdhnliche Waffe. Zweimal hat er sie fallen lassen und beide
Male gehdrt, dass sie beim Aufkommen nicht klingt wie Holz.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 6 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 3[16] +3 9 32.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Ristung Kettenhemd

i ; DAZUGEKOMMEN nichts N
Schild Schild +1 I nichts Neues

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.100 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit

Unten hat er gemerkt, dass er aufgehort hat, besser zu werden. Kein Ereignis, kein Sturz, kein Schlag —

nur der Umstand, dass er nach demselben Monat derselbe war. Er hat es niemandem gesagt und ist am
nachsten Morgen wieder mit hinuntergegangen, weil die Arbeit davon nicht weniger wird.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 64.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

. . DAZUGEKOMMEN Plattenpanzer (gekauft);
Schild Schild +1 Unsichtbarkeitsring (gefunden)
Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 1.250 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring

Den Plattenpanzer hat er sich machen lassen, nicht gekauft — nach MaR, in der Unterstadt, von einem, der
drei Monate dafir brauchte. Die anderen halten es fur Eitelkeit. Delg rechnet vor, was ein Treffer weniger
Uber zehn Jahre wert ist, und hort auf, sobald jemand géhnt.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 7 von 10



Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 128.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

i ; DAZUGEKOMMEN nichts N
Schild Schild +1 I nichts Neues

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.400 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring

Er geht seit einer Weile vor allen anderen, und niemand hat das beschlossen. Es hat sich ergeben, wie sich
ergibt, dass der Schwerste die Tur aufmacht. Wer ihn kennt, weif3, dass er nicht mutiger ist als fruher — nur
genauer darin, was ihn noch umbringen kann.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 256.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

Schild Schild +1 I DAZUGEKOMMEN Ifritflasche (gefunden)

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.550 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher

magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring,
Ifritflasche

Die Flasche ist versiegelt und kalt und wiegt mehr, als sie sollte. Delg hat sie nicht gedffnet und tragt sie
trotzdem, weil er nicht will, dass jemand anderes es tut. In seinem Verzeichnis steht sie ohne Wert, mit
einem Strich dahinter.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 9 von 10



Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 350.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

i ; DAZUGEKOMMEN nichts N
Schild Schild +1 I nichts Neues

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.700 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher

magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring,
Ifritflasche

Er tragt das beste Eisen der ganzen Gesellschaft, und keiner, der ihn zum ersten Mal sieht, kdme darauf,
dass er seit Jahren derselbe ist. Unten im Mausoleum hat ihn das zum ersten Mal nicht gestort. Was er
seither sagt, wenn ihn jemand fiir den Anfuhrer hélt: dass die vorn gehen, denen sonst nichts einfallt.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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